
 
Тема занятия: 

 
Переменные (занятие 3) 



Для программирования берем 
наш типовой робот 



 
 

В предыдущем занятии мы решили задачу: 
Составить программу поворота робота на 
месте, используя оба колеса. 

Правое колесо 
движется 
вперед 

Левое колесо 
движется назад 





Заметьте, что колеса В и С вращаются 
одновременно в разные стороны. 
Для этого используем передвижную планку в 
нижней части меню блока «Моторы»: 



Попробуем теперь сделать нашу программу 
более короткой. 
 
Для этого используем метод создания нового 
блока. 
 
Новый блок создадим для совершаемого 
нами действия «Поворот на определенный 
угол». 
 



Создание собственного блока  



Создаем комментарий и даем имя блоку  



Мы можем использовать наш новый блок из «Моя 
палитра» . Программа теперь стала очень короткой.  



Задание: 
 
Попробуйте создать свой блок для 
поворота в обратную сторону. 
 
 
Ответы присылайте по ватсапу. 


